Liceul Tehnologic Simion Barnutiu Carei

Disciplina: Matematica

Anul scolar: 2018-2019
Clasa: XA Seral

Profesor: Ciocotisan Radu
Nr. ore: 2 ore x 36 saptamani = 72 ore

Aviz director,

Aviz sef catedra,

PLANIFICARE CALENDARISTICA
(Intocmita in conformitate cu programa analitica aprobata prin

Ordin al Ministrului Educatiei si Cercetirii nr. 5097/09.09.2009)

Unitatea de invatare Competente specifice vizate Continuturi Nr.ore | Sapt. | Observatii
alocate
Recapitulare initiala(2 ore) Recapitularea materiei din clasa a 1 S1
VIl -a
1 Sl
1. Multimi si elemente de logicd matematica ( 11 ore)
Multimea numerelor | 1. Identificarea in limbaj cotidian sau in | 1. Operatii algebrice cu numere reale 1 S2
reale probleme a unor notiuni specifice logicii | 2.0rdonarea numerelor reale, 1 S2
(6 ore) matematice si teoriei multimilor modulul unui numar real
2.1. Reprezentarea adecvatd a multimilor | 3. Aproximari prin lipsa si adaos 1 S3
si a operatiilor logice si identificarea de | 4. Operatii cu numere reale. 1 S3
proprietati 5.Aplicatii 1 S4
2.2. Transcrierea unui enunt in limbajul | 6. Evaluare 1 S4

logicii matematice sau al teoriei multimilor
3.1. Alegerea si utilizarea de algoritmi




pentru efectuarea de operatii cu multimi, cu
numere reale, cu propozitii/predicate

3.2. Utilizarea reprezentarilor grafice
(diagrame, reprezentari pe axd), a tabelelor
de adevar, pentru efectuarea unor operatii

5. Analiza  unor contexte uzuale si
matematice (de exemplu: redactarea
solutiei unei probleme) utilizdnd limbajul
logicii matematice si al teoriei mulfimilor
6.1. Transpunerea unei situatii - problema
in limbaj matematic, rezolvarea problemei
obtinute si interpretarea rezultatului

6.2. Transpunerea unei situatii cotidiene
in limbaj matematic, rezolvarea problemei
obtinute si interpretarea rezultatului

Propozitii. Predicate
(5 ore)

1. ldentificarea in limbaj cotidian sau in
probleme a unor notiuni specifice logicii
matematice si teoriei multimilor

2.1. Reprezentarea adecvata a multimilor
si a operatiilor logice si identificarea de
proprietati

2.2. Transcrierea unui enunt in limbajul
logicii matematice sau al teoriei multimilor
3.1. Alegerea si utilizarea de algoritmi
pentru efectuarea de operatii cu multimi, cu
numere reale, cu propozitii/predicate

3.2. Utilizarea reprezentarilor grafice
(diagrame, reprezentari pe axa), a tabelelor
de adevidr, pentru efectuarea unor operatii
4.1. Redactarea solutiei unei probleme
utilizand corelarea intre limbajul logicii
matematice si limbajul teoriei mulfimilor

1. Propozitie, predicat, cuantificatori
2. Operatii logice elementare corelate
cu operatiile si relatiile cu multimi
3.Aplicatii

4. Aplicatii

5. Evaluare

[

[

S5
S5

S6
S6
S7




4.2. Explicitarea caracteristicilor unor

multimi  folosind  limbajul  logicii
matematice
5. Analiza  unor contexte uzuale si

matematice (de exemplu: redactarea
solutiei unei probleme) utilizdnd limbajul
logicii matematice si al teoriei mulfimilor
6.1. Transpunerea unei situatii - problema
in limbaj matematic, rezolvarea problemei
obtinute si interpretarea rezultatului

6.2. Transpunerea unei situatii geometrice
cotidiene in limbaj matematic, rezolvarea
problemei  obtinute si  interpretarea
rezultatului., C.6.2.

2. Functii (42 ore)

Siruri(7 ore)

1. Recunoasterea unor corespondente care
sunt siruri, progresii, functii

2.1. Calculul valorilor unor functii care
modeleaza situatii practice in scopul
caracterizarii acestora

2.2. Reprezentarea 1in diverse moduri a
unor corespondente, functii, siruri in scopul
caracterizarii acestora

3.1. Alegerea si utilizarea unei modalitati
adecvate de calcul

3.2. ldentificarea  unor formule de
recurentd pe baza de rationamente de tip
inductiv

4.1. Interpretarea graficd a unor relatii
provenite din probleme practice

4.2. Exprimarea caracteristicilor unor
functii folosind reprezentdri (diagrame,

1. Modalitati de a descrie un sir

2. Exemple de siruri: progresii aritmetice,
aflarea termenului general al unei progresii
aritmetice; suma primilor n termeni ai unei
progresii aritmetice.

3. Aplicatii

4. Progresii geometrice, aflarea termenului
general al unei progresii; geometrice; suma
primilor n termeni ai unei progresii
geometrice.

5. Aplicatii

6. Aplicatii

7. Evaluare

S7

S8

S8
S9

S9
S10
S10




grafice)

5.1. Analiza datelor in vederea aplicarii
unor formule de recurentd sau a
rationamentului  de tip inductiv in
rezolvarea problemelor

5.2. Deducerea unor proprietati ale unor
siruri folosind reprezentarile grafice sau
rationamente de tip inductiv

6.1. Analiza si adaptarea scrierii
termenilor unui sir in functie de context

6.2. Asocierea unei situatii — problema cu
un model matematic de tip functie, sir,
progresie

Functii; lecturi grafice
(8 ore)

1. Identificarea valorilor unei functii
folosind reprezentarea grafica a unei functii
2.1. Determinarea solutiilor unor ecuatii,
inecuatii utilizand reprezentarile grafice

2.2. ldentificarea unor  puncte
semnificative de pe graficul unei functii
3.1. Alegerea si utilizarea unei modalitati
adecvate de reprezentare grafica in vederea
evidentierii unor proprietati

3.2. Folosirea proprietatilor unei functii
pentru completarea graficului unei functii
pare, impare sau periodice

4.1. Exprimarea monotoniei unei functii
prin conditii algebrice sau geometrice

4.2. Exprimarea proprietatilor unor functii
pe baza lecturii grafice

5. Reprezentarea graficului prin puncte si
aproximarea  acestuia  printr-o  curba

1. Reper cartezian, produs cartezian;
reprezentarea prin puncte a unui produs
cartezian de mulfimi numerice; conditii
algebrice pentru puncte aflate in cadrane;
drepte in plan de forma
X=msauy=m,meR

2. Functia: definitie, exemple, exemple de
corespondente care nu sunt functi, modalitdti
de a descrie o functie, lecturi grafice;
egalitatea a doud functii; imaginea unei
functii; graficul unei functii

3.Aplicatii

4. Functii numerice f:l1 — R,I - interval de

numere reale; reprezentarea geometrica a
graficului, intersectia cu axele de coordonate,
interpretarea graficd a unor ecuatii de forma
f(x)=g(x); proprietati ale functiilor numerice

S11

S11

S12

S14
S14




continua introduse prin lectura grafica: marginire,
6. Deducerea unor proprietati ale paritate, periodicitate, monotonie
functiilor numerice prin lectura grafica 5. Aplicatii. 1 S15
6. Aplicatii 1 S15
7. Evaluare 1 S16
Functia de gradul 1 1. Recunoasterea functiei de gradul I | 1. Definitie; reprezentare grafica a functiei 1 S16
(8 ore) descrisa in moduri diferite f:R—> R, f(X)=ax+b,a,beR, intersectia
2.1. Utilizarea unor metode algebrice sau | graficului cu axele de coordonate, ecuatia
grafice pentru rezolvarea  ecuatiilor, | ¢ (X) -0
inecuatiilor, sistemelor .
2.2. Identificarea unor metode grafice | 2 Aplicatii § o 1 S17
pentru rezolvarea ecuatiilor, inecuatiilor, 3. Iqterpretarea g'ra'ﬁca a pr_opr1eta‘;110r 1 S17
sistemelor algeb.rl.ce ale functiei: monotonia, semnul
3. Descrierea unor proprietati desprinse din functiei .
rezolvarea ecuatiilor, inecuatiilor, 4. Inecuatii de_ forma 1 S18
sistemelor §i reprezentarea graficd a ax+b <0(s,2,>),a,beR studiate pe R.
functiei de gradul I 5. Aplicatii 1 S18
4.1. Exprimarea legaturii intre functia de | 6. Pozitia relativa a doua drepte; sisteme de | 1 S19
gradul I si reprezentarea ei geometrica tipul
4.2. Exprimarea in limbaj matematic a | [ax+by=c
R . ) ,a,b,c;mn, peR
unor situatii concrete ce se pot descrie prin {maJr ny=p
functii de o variabila, inecuatii sau sisteme e
5.1. Interpretarea graficului functiei de ;: é&;‘lﬁfﬁé 1| s19
gradul I utilizand proprietatile algebrice ale 1 S20

functiei
5.2. Interpretarea cu  ajutorul




proportionalitafii a conditiilor pentru ca
diverse date sa fie caracterizate cu ajutorul

unei functii de gradul I

6. Rezolvarea cu ajutorul functiilor a unei
situatii-problema si interpretarea

rezultatului
Functia de gradul al II- | 1.Diferentierea variatiei liniare/patratice | 1. Reprezentarea grafica a functiei 2 | S20-S21
lea(8 ore) prin exemple f:R—R, f(x)=ax’+bx+c,ab,ceR,a=0
2. Completarea unor tabele de valori | . . .
) . , intersectia graficului cu axele de coordonate,
necesare pentru trasarea grafICU|UI . . . o
3. Aplicarea unor algoritmi pentru trasarea | SUatia f (x)=0, simetria fata de drepte de
graficului (trasarea prin puncte | forma x=m,meR
semnificative) 2. Aplicatii 1 S21
4. Exprimarea proprietatilor unei functii | 3. Relatiile lui Viete, rezolvarea sistemelor de | 1 S22
prin conditii algebrice sau geometrice forma
5. Utilizarea relatiilor lui Viete pentru | (x+y=s
caracterizarea solutiilor si rezolvarea unor {xy —p S, peR
sisteme o
6. Identificarea unor metode grafice de 4. Aplicatii. 1 S22
rezolvare a ecuatiilor sau sistemelor de S Aphca?? 1 S23
ecuatii 6. Aplicatii 1] s23
7. Evaluare 1 S24
Interpretarea geometrica | 1. ldentificarea unor moduri de variatie a | 1. Monotonie; 1 S24
a proprietatilor algebrice | datelor 2.Aplicatii 1 S25
ale functiei de gradul al | 2.1. Compararea variatiei unor date | 3.Punct de extrem, interpretare geometrica 1 S25
Il-lea(11 ore) diverse prin intermediul ratei cresterii 4. Pozitionarea parabolei fatd de axa Ox, 1 S26




2.2. Reprezentarea graficd a unor date | 5.Semnul functiei, inecuatii de forma | 1 S26
diverse 1n vederea compararii variatiei lor ax’ +bx+c <0(<5,>,>),a,b,ceR,a=0,
3.1. A.pllcarea formulelor de calcul $i 2| interpretare geometrica
!ecturu‘gre'lﬁf:e pentru rezolvarea de ecuatii, | ¢ Aplicatii 1 S28
1necuati s1 sisteme
3.2. Utilizarea I?_Ctl_”,ii gra_f,ic? 'pentru 7. Pozitia relativa a unei drepte fatd de 1 529
rezolvar_ea de ecugtn S1 1necua‘;11. S1 sisteme parabold
4. Exprlmqrea prin reprezentari grafice a 8. Rezolvarea sistemelor de forma 1 S32
unor conditii algebrice; exprimarea mX+n=y a bc m neR,
ax2 +bx + ¢ =y, interpretare geometrici
9. Aplicatii 1| s83
10.Aplicatii 1| s34
11. Evaluare 1 535
3. Vectori in plan (7 ore
Vectoriin plan (7 ore) | 1. ldentificarea elementelor de geometrie | 1. Segment orientat; vectori; vectori | 1 S28
vectoriala 1n diferite contexte coliniari
2.1. Aplicarea regulilor de calcul pentru | 2. Aplicatii 1 S29
determinarea  caracteristicilor unor segmente | 3. Operatii cu vectori: : adunarea 1 S30
orientate pe configuratii date (regula triunghiului, regula
2.2. Utilizarea retelelor de patrate pentru | paralelogramului) proprietati ale
determinarea  caracteristicilor unor segmente | operatiei de adunare 1 S32
orientate pe configuratii date 4.Inmultirea cu scalari, proprietati ale
3.1. Utilizarea operatiilor cu vectori pentru a | inmultirii cu scalari 1 S33
descrie configuratii geometrice date 5. conditia de coliniaritate,
3.2. Efectuarea de operatii cu vectori pe | descompunerea dupa doi vectori dati,
configuratii geometrice date necoliniari si nenuli
4. Utilizarea limbajului calculului vectorial pentru 1 S34
a descrie anumite configuratii geometrice 6. Aplicatii 1 S35

5.1. Identificarea conditiilor necesare pentru ca o
configuratie geometrica sa satisfaca cerinte date

7. Evaluare




5.2. ldentificarea conditiilor necesare pentru
efectuare operatiilor cu vectori

6.1. Aplicarea calculului vectorial in rezolvarea
unor probleme din domenii conexe

6.2. Aplicarea calculului vectorial in descrierea
proprietatilor unor functii

Evaluare semestriala
sem | (3 ore)

1. ldentificarea unor date si relatii
matematice si corelarea lor in functie de contextul
in care au fost definite;

2. Prelucrarea datelor de tip cantitativ, calitativ,
structural, contextual cuprinse in enunturile
matematice;

3. Utilizarea algoritmilor si a conceptelor
matematice pentru caracterizarea locala sau
globala a unei situatii concrete;

4. Exprimarea caracteristicilor matematice
cantitative sau calitative ale unei situatii concrete si
a algoritmilor de prelucrare a acestora;

5. Analiza si interpretarea caracteristicilor
matematice ale unei situatii-problema;

6. Modelarea matematica a unor contexte
problematice variate, prin integrarea cunostintelor
din diferite domenii.

1.Recapitulare pentru teza
2.Teza
3.Discutarea tezei

[

S12
S13
S13

Evaluare semestriala
sem Il (3 ore)

1. lIdentificarea unor date si relatii
matematice si corelarea lor in functie de contextul
in care au fost definite;

2. Prelucrarea datelor de tip cantitativ, calitativ,
structural, contextual cuprinse in enunturile
matematice;

3. Utilizarea algoritmilor si a conceptelor
matematice pentru caracterizarea locald sau
globala a unei situatii concrete;

1.Recapitulare pentru teza
2.Teza
3.Discutarea tezei

-

S30
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4. Exprimarea caracteristicilor matematice
cantitative sau calitative ale unei situatii concrete si
a algoritmilor de prelucrare a acestora;

5. Analiza si interpretarea caracteristicilor
matematice ale unei situatii-problema;

6. Modelarea matematicai a unor contexte
problematice variate, prin integrarea cunostintelor
din diferite domenii.

Recapitulare finala
(2 ore)

1. ldentificarea unor date si relatii
matematice si corelarea lor in functie de contextul
in care au fost definite;

2. Prelucrarea datelor de tip cantitativ, calitativ,
structural, contextual cuprinse in enunturile
matematice;

3. Utilizarea algoritmilor si a conceptelor
matematice pentru caracterizarea localad sau
globala a unei situatii concrete;

4. Exprimarea caracteristicilor matematice
cantitative sau calitative ale unei situatii concrete si
a algoritmilor de prelucrare a acestora;

5. Analiza si interpretarea caracteristicilor
matematice ale unei situatii-problema;

6. Modelarea matematica a unor contexte
problematice variate, prin integrarea cunostintelor
din diferite domenii.

1.Temele vor fi alese de profesor in
functie de specificul clasei

S36




